.’ Marisangila Alves, MSc
.’ marisangila.alves@catolicasc.org.br

marisangila.com.br

Catélica SC Catélica de Santa Catarina

Centro Universitario

2025/1

Fundamentos de Programacao

Linguagem de Programacao C
String


marisangila.com.br

Sumario

— Manipulacio
Deiinlgie Biblioteca
Strings Desafio



Definicao




Definicao |

O que é uma String?

> Um vetor de caracteres é uma string quando armazenamos uma sequéncia de caracteres
em posicdes contiguas na memdria, terminada com o caractere nulo \O para indicar
o final da sequéncia.
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Definicao 11l
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Strings




Vetor de caracteres |

Strings

1 char palavral] =

{IPI’Ir|,IOI’Ig|’lrl’lal’Iml’|al’lrl’|\0|};

Cédigo 1: Exemplo de declaracdo como um vetor.

Essa forma de declaracdo n3o é pratica.
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Vetor de caracteres ||

Strings

1 char palavral[] = "Programar";

Cédigo 2: Exemplo de declaracdo como string literal.
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Vetor de caracteres Il

Strings

3 char nome animal[10];
4 printf("Digite o nome de um animal:\n");
5 scanf ("%s", nome_animal);

6 return O;

Cédigo 3: Exemplo de entrada de string usando %s.
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Vetor de caracteres |V

Strings

Implementacao trabalhosa sem usar %s.

mltinclude
Mlint main(){

3 char nome_animal[] = "Gato";

4 int i = 0;

5 while (nome_animal[i] != '\0')

6 printf("c", nome_animal [i++]);

7 return O;

Cédigo 4: Exemplo de saida elementos individuais usando \0.
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Vetor de caracteres V

Strings

Implementacao adequada.

Wmltinclude
Mlint main()

3 | o8

4 char nome_animal[10];

5 printf("Digite o nome de um animal:\n");
6 scanf ("7%s", nome_animal);

7 printf("/s\n", nome_animal);

8 return O;

Cédigo 5: Exemplo de saida de string usando %s.
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Manipulacao




Contar Caracterer

#include
int contar(char *palavra){

© 2025 ALVES, M.

String
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int i = 0;

while(palavral[i] !'= '\0'){
Tl g

}

return i;

main(){

char palavra[100];

printf ("Digite uma palavra:\n");
scanf ("/%s", palavra);

printf ("Total de caracteres: %d\n", contar(palavra));

return O;

Cédigo 6: Exemplo de contagem de caracteres.
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String

j#include
int comparar(char *palavra_a, char *palavra_b){

int i = 0;
while(palavra_al[i] !'= '\0' || palavra_b[i] != '\0'){
if (palavra_al[i] != palavra_b[il)
return 0;

H
return 1;

main(){
char palavra_a [100], palavra_b[100];
scanf ("%s %s", palavra_a, palavra_b);
if (comparar(palavra_a,palavra_b)){
printf("Eh igual!\n");
return 0;
¥
printf("Nao eh igual!\n");
return 0;

Cédigo 7: Exemplo de

comparacao.
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String
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#include

void copiar(char *origem, char *destino){

+

int i = 0;
while(origem[i] != '\0'){
destino[i] = origem[i];

)

destino[i] = '\0';

int main(){

char origem [10], destino[10];
scanf ("%s %s", origem, destino);
copiar(origem , destino);

return O;

Cédigo 8: Exemplo de cépia.
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Biblioteca

> Existem funcSes que facilitam a manipulacdo de strings.

> A biblioteca string.h fornece funcdes para contar caracteres, copiar, concatenar
strings, entre outras operacdes.
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String — © 2025 ALVES, M.

Contar Caracterer

char palavral[100];
printf("Digite uma palavra:\n");
scanf ("%s", palavra);

int quant_caracteres = strlen(palavra);
printf("Total de caracteres: %d\n", quant_caracteres);
return O;

Cédigo 9: Exemplo de uso de strlen().
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char palavra_a [10], palavra_b[10];
scanf ("%s %s", palavra_a, palavra_b);
if (strcmp(palavra_a,palavra_b) != 0){
printf("Nao eh igual!\n");
Yelse{
printf ("Eh igual!\n");
}

return O;

Cédigo 10: Exemplo de uso strcmp().

Comparar




Copiar

4 char origem [10], destino[10];

5 scanf ("%s %s", origem, destino);
6 strcpy(destino,origem) ;

7 return O;

Cédigo 11: Exemplo de uso strcpy ().
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Concatenar

4 char origem[50] = "0l&, ";

5 char destino[50] = "mundo!";
6 strcat (origem, destino);

7 printf ("%s\n", destino);

8 return O;

Cédigo 12: Exemplo de uso strcat ().
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Funcoes |

Funcao

Descricdo

fgets(str, n, stdin)
puts(str)

scanf ("%s", str)

Lé até n-1 caracteres da entrada padrdo e armazena na string
str.

Imprime a string str na saida padrio, seguida por uma nova
linha.

Lé uma palavra (até o primeiro espaco em branco) da entrada
padrao e armazena na string str.

Tabela 1: Funcdes de Entrada e Saida para Manipulacdo de Strings.
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Funcoes Il

Mli#include
Mllint main(int argc, char const *argv[])

s |

4 char str[20];

5

6 fgets(str, sizeof(str), stdin);
7 printf ("%s\n", str);

8 return O;

Cédigo 13: Exemplo de uso fgets().
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String
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Limpar Buffer scanf ()

#include
int main(int argc, char const *argv[])

{

char c;
printf("Digite um caractere:\n");
scanf (" %c", &c);

getchar();

printf ("Digite um caractere:\n");
scanf (" %c", &c);

return 0;

Cédigo 14: Exemplo de uso fgets().
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String

#include

#define TOTAL_NOMES 5

#define TAMANHO_MAXIMO 20

int main(int argc, char const *argv[])

{

char nomes [TOTAL_NOMES] [TAMANHO_MAXIMO] ;
printf ("
for (int i = 0; i < TOTAL_NOMES; i++)
{
printf ("Nome %d ?", i + 1);
scanf ("%s", nomes[i]);
}
printf ("
for (int i = 0; i < TOTAL_NOMES; i++)
printf ("%s\n", nomes[i]);
return 0;

Listar de Nomes

Cédigo 15: Exemplo para preencher e mostrar lista de strings.
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Desafio |

> Crie um programa que recebe como entrada uma palavra e, em seguida verifica se
essa palavra é palindromo.

> A verificacao deve ser feita em uma funcdo.
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Leitura Recomendada

(Deitel; Deitel, 2011) - Capitulo 8
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Estes slides estao protegidos por uma licenca Creative Commons

@O0

Este modelo foi adaptado de Maxime Chupin.
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