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REST



REST (Representational State Transfer)

REST é uma arquitetura de software gue define
um conjunto de principios para a construcao de

Web Services.



REST (Representational State Transfer)

e Alternativa mais leve em relacao ao SOAP.
e Recursos sao identificados por uma URI (Uniform

Resource Identifie) e acessados através de

mensagens HTTP.



REST (Representational State Transfer)

 Exemplo de URI para um web service REST:

https://www.exemplo.com/servico/clientes/123



REST (Representational State Transfer)

Imagine que nosso endpoint seja:

http://exemplo.com/MyService/Add
Entao teremos uma chamada:

http://exemplo.com/MyService/Add?a=10&b=5



REST (Representational State Transfer)

e Para realizar operacoes sobre um
recurso(metodo), podem ser utilizados 0s

verbos HTTP :
o GET.
o POST.
o PUT.
o DELETE.




REST (Representational State Transfer)

e Podemos enviar IinformacOes adicionais

enviando um arquivo JSON.



JSON(JavaScript Object Notation)

{
"nome": "Joao",
"1dade": 30,
"profissao": "Engenheiro"



REST (Representational State Transfer)

e Podemos enviar InformacOes adicionais
enviando um arquivo JSON.
e Alternativa ao uso do XML.

e Mais compacto que XML.



RESTful

e Tese de Ph.D de Roy Fielding (cap 5)
e Formalizacdo de um conjunto de boas praticas.
e Define padroes para que o HTTP e URI sejam

modelados.


https://mediacdns3.ulife.com.br/PAT/Upload/2781682/DesSistCorp.Aula10.RESTAPI_20220528121356.pdf

RESTful

e Cliente Servidor:
o Divisao de responsabilidades.
o Interface de usuéario e backend
o Backend e Banco de dados.

o Frameworks: Angulas ou ReactJS.


https://mediacdns3.ulife.com.br/PAT/Upload/2781682/DesSistCorp.Aula10.RESTAPI_20220528121356.pdf

RESTful

o Stateless:
o Requisicoes devem ser independentes.
o Os dados de autenticacao devem estar no
cliente.
o Exemplo: JIWT (JSON Web Token):

s Token -> cookie


https://mediacdns3.ulife.com.br/PAT/Upload/2781682/DesSistCorp.Aula10.RESTAPI_20220528121356.pdf

RESTful

e Cache.
e Interface Uniforme:
o Utillizacao dos metodos e codigos de retorno e
nomenclatura de recursos.
e Sistemas em Camadas:
o Transparéncia para o cliente.

e Cddigo sob Demanda.


https://mediacdns3.ulife.com.br/PAT/Upload/2781682/DesSistCorp.Aula10.RESTAPI_20220528121356.pdf

REST ou RESTful?

e Para o modelo:
o REST

e Para a implementacao de uma aplicacao:
o RESTful


https://mediacdns3.ulife.com.br/PAT/Upload/2781682/DesSistCorp.Aula10.RESTAPI_20220528121356.pdf

Representacao de Recursos

e Um recurso é utilizado para identificar de forma uUnica
um objeto abstrato ou fisico.

e Utiliza-se substantivos no plural.


https://mediacdns3.ulife.com.br/PAT/Upload/2781682/DesSistCorp.Aula10.RESTAPI_20220528121356.pdf

Representacao de Recursos

1.Listar todos os produtos: GET /produtos

2.0bter detalnes de um produto especifico. GET /produtos/{id} Exemplo: GET
/produtos/123

3.Criar um novo produto: POST /produtos

4. Atualizar um produto existente: PUT /produtos/{id} Exemplo: PUT /produtos/123

5. Excluir um produto: DELETE /produtos/{id} Exemplo: DELETE /produtos/123

6. Listar todos os clientes: GET /clientes

7.0Dbter detalhes de um cliente especifico: GET /clientes/{id} Exemplo: GET /clientes/456

8.Criar um novo cliente: POST /clientes

9. Atualizar um cliente existente: PUT /clientes/{id} Exemplo: PUT /clientes/456

10. Excluir um cliente: DELETE /clientes/{id} Exemplo: DELETE /clientes/456


https://mediacdns3.ulife.com.br/PAT/Upload/2781682/DesSistCorp.Aula10.RESTAPI_20220528121356.pdf

Representacao de Recursos

Normalmente um recurso pode ser representado por um JSON (hypermedia)

Exemplo de recursos: /cliente/1
{ "nome": "Joao da Silva" }

Diversos tipos de reprentacdo podem ser aceitas como: XML, HTML ...

O campo Accept do cabecalho HTTP pode definir qual formato pode ser aceito.

GET /api/produtos HTTP/1.1
Host: example.com

Accept: application/json


https://mediacdns3.ulife.com.br/PAT/Upload/2781682/DesSistCorp.Aula10.RESTAPI_20220528121356.pdf

Representacao de Recursos

O método GET ¢ utilizado quando existe a necessidade de se obter um recurso.
Ele € considerado idempotente, ou seja, independente da quantidade de vezes

gue é executado sob um recurso, o resultado sempre sera 0 mesmo.

Exemplo:

GET /clientes/1 HTTP/1.1

Essa chamada ira retornar uma representacao para o recurso “/clientes/1”


https://mediacdns3.ulife.com.br/PAT/Upload/2781682/DesSistCorp.Aula10.RESTAPI_20220528121356.pdf

Representacao de Recursos

POST:
Utilizado para a criacao de um recurso a partir do uso de uma representacao.
Exemplo:
POST /clientes HTTP/1.1
{
"Cliente": {

"Nome": "Joao da Silva"


https://mediacdns3.ulife.com.br/PAT/Upload/2781682/DesSistCorp.Aula10.RESTAPI_20220528121356.pdf

Representacao de Recursos

PUT:
O método PUT é utilizado como forma de atualizar um determinado recurso.
A semantica da atualizacédo aqui € de todo o recurso. Exemplo:
PUT /clientes HTTP/1.1
{
"Cliente": {

"Nome": "Joao da Silva"


https://mediacdns3.ulife.com.br/PAT/Upload/2781682/DesSistCorp.Aula10.RESTAPI_20220528121356.pdf

Representacao de Recursos

DELETE:

O delete tem como finalidade a remocao de um determinado
recurso.

Exemplo:

DELETE /clientes/1 HTTP/1.1


https://mediacdns3.ulife.com.br/PAT/Upload/2781682/DesSistCorp.Aula10.RESTAPI_20220528121356.pdf

Modelo de Maturidade Richardson

Leonard Richardson analisou centenas de projetos de web services e
dividiu em 4 categorias.
e Fatores de analise:
o URI.
o Método HTTP.
o Hypermedia (HATEOAS - hipermidia como o mecanismo do

estado do aplicativo).


https://mediacdns3.ulife.com.br/PAT/Upload/2781682/DesSistCorp.Aula10.RESTAPI_20220528121356.pdf

Modelo de Maturidade Richardson

Quanto mais uso dessas caracteristicas, indo de encontro as
restricOes REST, mais REST € a API.


https://mediacdns3.ulife.com.br/PAT/Upload/2781682/DesSistCorp.Aula10.RESTAPI_20220528121356.pdf

Modelo de Maturidade Richardson

RICHARDSON MATURITY MODEL

LEVEL 3: HYPERTEXT AS THE
ENGINE OF APPLICATION
STATE (HATEOAS)

LEVEL 2: INTERACTION WITH URI

RESOURCES USING DIFFERENT

HTTP VERBS

URI LEVEL 1: MULTIPLE URI BASED
RESOURCES AND SINGLE VERBS

o P_

HYPERMEDIA

HTTP

APl MATURITY

LEVEL O: PLAIN OLD XML
(POX)




Nivel 0 (POX)

E importante lembrar, que ndo é o formato da mensagem que define ou ndo um

sistema REST. Veja abaixo um exemplo de APl em nivel O:
POST /salvarCliente HTTP/1.1

<Cliente>

<Nome>Joao da Silva</Nome>

</Cliente>

Apesar da utilizacao aparentemente correta do verbo POST HTTP na criacao de

um recurso, a URI nao esta modelada da forma correta.


https://mediacdns3.ulife.com.br/PAT/Upload/2781682/DesSistCorp.Aula10.RESTAPI_20220528121356.pdf

Nivel 0 (POX)

Verbo HTTP URI Acao
GET /buscarCliente /1 Visualizar
POST / salvarCliente Criar
POST [ alterarCliente/ 1 Alterar
GET/POST [ deletarCliente /1 Remover

Verbo HTTP URI Acao
GET /cliente/1 Visualizar
POST [ cliente Criar
PUT /cliente/1 Alterar

DELETE [cliente/ 1 Remover



Nivel 1

Um primeiro passo em direcdo a REST é a modelagem adequada de recursos e
utilizacdo dos mesmos para interacdo com uma APIl. Um exemplo de chamada

adeqguada nesse nivel de maturidade pode ser:
POST /clientes HTTP/1.1

<Cliente>

<Nome>Joao da Silva</Nome>

</Cliente>

E importante notar a modelagem correta do recurso “cliente” (ou clientes).
Modelando corretamente 0s recursos, precisamos usar os métodos HTTP da
forma certa



Nivel 2

Nesse nivel, o HTTP deixa de exercer um papel apenas de transporte e passa a
exercer um papel semantico na API, ou seja, seus verbos passam a ser
utilizados com o proposito no qual foram criados.

Criando um cliente:

POST /cliente HTTP/1.1
<Cliente>

<Nome>Joao da Silva</Nome>

</Cliente>



Nivel 2

O servidor devera também agora retornar uma mensagem que reflete o uso
adequado do protocolo HTTP, como segue abaixo:

HTTP/1.1 201 Created
Location: /cliente/1

E importante notar a utilizac&o correta da resposta “201 Created”.

Nada mais adequado que uma resposta que informe que o recurso foi criado
com sucesso. E a presenca do header “Location” informa em qual endereco o
recurso criado se encontra disponivel.

Com o endereco fornecido (/cliente/1), n6s podemos agora obter esse recurso.



Nivel 3 (HATEOAS)

Existe uma série de perguntas sobre HATEOAS (Hypermedia as the Engine of
Application State — Hipermedia como “motor” do estado da Aplicacao).

e Ele enfatiza o uso de links hipermidia para permitir a descoberta dinamica
e a navegacao entre 0s recursos de um servico web.

e Ao usar o HATEOAS, o cliente nao precisa ter conhecimento prévio sobre
a estrutura da API ou os pontos de extremidade disponiveis. Em vez disso,
o cliente pode navegar pelo servico web de forma dinamica, seguindo o0s
links hipermidia fornecidos nas respostas



Nivel 3 (HATEOAS)

hitp://contato. htmi

contato.html

http://carrinho.html
hitp://produtos. html

carrinho.htmi

http://clientes.htmi



Nivel 3 (HATEOAS)

GET /cliente/1 HTTP/1.1

HTTP/1.1 200 OK

{

“id": 1,

“nome”: “Joao da Silva’,

“links”: [

{ “rel”: "delete”, "“link”: " /cliente/1"},
{ “rel”: "“update”, “link”: “/cliente/1"}
]

b



Nivel 3 (HATEOAS)

No exemplo, podemos ver a chamada ao recurso

“/cliente/1”. O retorno
evidenciado demonstra a representacao do estado e

guais as possiveis acoes a
serem realizadas.



Leitura Recomendada

SISTEMAS DISTRIBUIDOS

Capitulo 9 do livro:
Sistemas distribuidos Conceitos e
Projeto
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