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Estrutura |

> A estrutura de repeticdo for pode ser usada quando se sabe exatamente quantas
iteracdes (repeticdes) sdo necessarias.

> No entanto, ha outra forma de repetir instrucdes. A estrutura de repeticdo indefinida
ou while.

> A estrutura while pode ser utilizada quando ha uma condic3o de parada ou quando
quantidade de iteracdes ndo é conhecida.

> Para validar a condiciao de parada do laco, operadores relacionais ou légicos devem
ser utilizados.
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Estrutura |l

tentativa = randomico
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Figura 1: Exemplo acertar nimero randémico *.
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Estrutura 1l

O nome de uma variavel de controle (ou contador do laco).
O valor inicial da varidvel de controle

O incremento (ou decremento) pelo qual a varidvel de controle é modificada cada vez
que o laco é realizado.

[ A condigdo que testa o valor final da varidvel de controle (i.e., se o lago deve continuar).
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Estrutura IV

Cédigo 1: Estrutura basica while.
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int contadora = 0;
while (contadora < 10)

{

printf("/d\n", contadora);
contadorat+;

}
printf ("Terminou!\n");
return O;

Cédigo 2: Exemplo de incremento de contador.
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int numero = 10;
while (numero >= 0)

{

printf("Ainda nao terminou!\n");
numero--;

}
printf ("Terminou!\n");
return O;

Cédigo 3: Exemplo de decremento de contador
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int numero;

printf ("Escolha um numero\n");

scanf ("%d", &numero);

while (numero < 50)

{
printf ("Escolha outro!\n");
scanf ("%d", &numero);

}

return O;

Cédigo 4: Exemplo de parada com entrada.
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char opcao;

printf("Deseja continuar?\n");

printf ("Digite s para continuar\n");

scanf (" Yc", &opcao);

while (opcao == 's')

{
printf("Deseja continuar?\n");
printf("Digite s para continuar.\n");
scanf (" Yc", &opcao);

}

return O;

Cédigo 5: Exemplo sair.
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int numero = 10;
while (numero >= 0)

{

printf("Ao infinito e alem!\n");

by

return O;

Cédigo 6: Exemplo delaco infinito.
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Estrutura X

Atencao!

E fundamental garantir que a variavel que controla o laco seja alterada cor-
retamente, para que a condicao de parada se torne verdadeira em algum
momento, evitando a ocorréncia de um Joop infinito.

1Os nimeros gerados por computadores n3o sio verdadeiramente aleatérios, mas sim pseudoaleatérios,
pois s3o produzidos por algoritmos deterministicos que dependem de um estado inicial ou "semente". 12/23
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Do While |

> A estrutura de repeticdo do/while é similar a estrutura while.

> Na estrutura do/while a condicdo de continuacdo é testada depois de o corpo do
loop ser executado.

> O corpo do laco sera executado pelo menos uma vez, independentemente da
condicdo inicial.
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Do While Il

Cédigo 7: Estrutura basica do while.
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int numero = 10;
do
{

printf("Ainda nao terminou!\n");
numero—-—;

} while (numero >= 0);

printf ("Terminou!\n");

return O;

Cédigo 8: Estrutura decremento.
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Do While IV

int numero;
do

printf ("Escolha um numero!\n");
scanf ("%d", &numero);

} while (numero < 50);

return O;
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Cédigo 9: Exemplo ndmero.
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Do While V

char opcao;
do{
printf("Deseja continuar?\n");

printf("Digite s para continuar.\n");
scanf (" %c", &opcao);

}while (opcao == 's');

return O;
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Cédigo 10: Exemplo sair.
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While x Do While |

> O while:
> Pode ser que o bloco n3o seja executado nenhuma vez.
> O do/while:

» Repete até uma condic3do deixar de ser verdadeira, ou seja, se a condicdo for verdadeira,
as instrucdes dentro do bloco sido executadas.

» Executa pelo menos uma (nica vez, independentemente da condic3o inicial.
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Leitura Recomendada

(Deitel; Deitel, 2011) - Capitulo/Secdo 3.7, 4.2, 4.3, 4.8.

NOVA EDIGHO njmmmn

DEITEL*
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Estes slides estao protegidos por uma licenca Creative Commons

@O0

Este modelo foi adaptado de Maxime Chupin.
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https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/legalcode
https://gitlab.gutenberg-asso.fr/mchupin/amurmaple/
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