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Operadores Unarios




Incremento e Decremento |

C inclui dois operadores, geralmente n3o encontrado em outras linguagens. Sao os
operadores de incremento (++) e decremento(-) .
Incrementando!

Esse cédigo:

é 0 mesmo que:

x += 1;
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que é o0 mesmo que:

1 X++;

Repeticao
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Incremento e Decremento |l

Acumulando!

Esse cédigo:

1

é 0 mesmo que:

1
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Incremento e Decremento Il

Operador Exemplo de expressao Explicacdo

++ ++a Incrementa 1 de a e depois usa o novo valor.
++ at+ Usa o valor atual e depois incrementa 1 de a.
- -a Decrementa 1 de a e depois usa o novo valor.
- a- Usa o valor atual de a e depois decrementa 1 de a.

Tabela 1: Operadores de incremento e decremento.
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Incremento e Decremento IV

Operador Exemplo e Resultado

+= a = 10; a += 2; Resultado: 12
-= a =10; a -= 2; Resultado: 8
*= a = 10; a *= 2; Resultado: 20
/= a = 10; a /= 2; Resultado: 5
%= a = 10; a %= 2; Resultado: 0

Tabela 2: Operadores aritméticos de incremento e decremento.
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Estrutura de Repeticao




Estrutura |

> Quando é necessario que um bloco de instrucGes seja executado mdltiplas vezes.
> E necessério usar uma estrutura de repeticdo ou laco de repeticao, ou ainda loop.
> Quando o niimero de repeticoes é definido usamos o FOR.

> Nessa estrutura had uma variavel de controle, chamada: contadora que deve ser incre-
mentada.
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Estrutura |l

JElRinclude

PN nt main()

3 ||

4 int tabuada;

5 printf("Qual tabuada?\n");

6 scanf ("%d", &tabuada);

7 %d\n", tabuada, tabuada * 1);

8 , tabuada, tabuada * 2);

9 tabuada, tabuada * 3);
S 10 i 4 tabuada, tabuada * 4);

. 11 i X , tabuada, tabuada * 5);

[l 12 i X € , tabuada, tabuada * 6);
g 13 i ", tabuada, tabuada * 7);
i 14 %d\n", tabuada, tabuada * 8);
< 5 i X 9 = %d\n", tabuada, tabuada * 9);
[Tl 16 i X /d\n", tabuada, tabuada * 10);
g 17 return 0;
(O 18
©)

Cédigo 1: Exemplo tabuada.
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Estrutura 1l

#include
int main()
{

float notal, nota2, nota3, nota4, notab, total_notas, media;

total_notas = 5;

printf("Digite uma nota:\n");

scanf ("%f", otal) ;

printf (" uma nota:\n");

scanf ("%f", &nota2);

printf("Digite uma nota:\n");

scanf ("%f", &nota3);

printf("Digite uma nota:\n");

scanf ("%f", &notad);

printf("Digite uma nota:\n");

scanf ("%f", &notab);

media = (notal + nota2 + nota3 + nota4d + nota5) / total_notas;

printf("Media: %f", media);

return 0;

Cédigo 2: Exemplo

notas.
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Estrutura IV

for (int i = 0; i < 10; i++)

{

}

return O;

© 0 N O Ok W N

Cédigo 3: Estrutura basica for.
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Atencao!

Por convenc3o a contadora deve ser inicializada com valor zero.

Repeticao
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Repeticito — © 2025 ALVES, M.

int contadora;
for (contadora = 0; contadora < 10;

{

printf ("Hello World!\n");

by

return O;

contadora++)

Cédigo 4: Exemplo hello world.

Estrutura V




Repeticito — © 2025 ALVES, M.

Estrutura VI

int tabuada;

printf ("Qual tabuada?\n");
scanf ("%d", &tabuada) ;

for (int i = 0; i < 10; i++)

{

printf("%d X %d = %d\n", tabuada, i, tabuada * 1i);

3

return O;

Cédigo 5: Exemplo tabuada for.
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Repeticao

float nota, notas, media;
for (int i = 0; i < 10; i++)
{
printf("Digite uma nota:\n");
scanf ("%f", &nota);
notas = notas + nota;
}
media = notas / 5;
printf ("Media: %f", media);
return O;

Cédigo 6: Exemplo notas for.

Estrutura VII




Estrutura VIII

Mlint contadora;
Sllfor (contadora = 0; contadora < 10; contadora++)

s |

5 |1

Cédigo 7: Variavel contadora declarada.
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Estrutura IX

for (int contadora = 0; contadora < 10; contadora++)

{

I

Repeticao

Cédigo 8: Variavel contadora declarada no for.
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Variavel Acumuladora

#include
int main()

{

for (int contadora = 0; contadora < 10; contadora += 2)

{

printf ("Hello World!\n");

}

return O;
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Cédigo 9: Variavel contadora com incremento diferente de 1.
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Repeticao

int numero;
int quantidade_pares = 0;
for (int i = 0; i < 50; i++)
{

if (numero % 2 == 0)

{

quantidade_pares = quantidade_pares + 1;

}

Variavel Contadora

printf("Total de numeros pares: %d\n",quantidade_pares) ;

return O;

Cédigo 10: Exemplo contar nlimeros pares.
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Repeticao

Variavel Contadora |l

int numero;
int quantidade_pares = 0;
for (int i = 0; i < 50; i++)
{

if (numero % 2 == 0)

{

quantidade_pares++;

}
printf("Total de numeros pares: %d\n",quantidade_pares) ;
return O;

Cédigo 11: Exemplo contar niimeros pares com operador undrio.
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Repeticao

float nota, somatorio, media;

for(int i = 0; i < 5; i++){
printf ("Informe uma nota:\n");
scanf ("%f", &nota);
somatorio = somatorio + nota;
}
media = somatorio / 5;
printf("%.1f", media);
return O;

Variavel Acumuladora |

Cédigo 12: Variavel acumuladora.
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float nota, somatorio, media;

for(int i = 0; i < 5; i++){
printf ("Informe uma nota:\n");
scanf ("%f", &nota);
somatorio += nota;

}

media = somatorio / 5;

printf("%.1f", media);

return O;

Variavel Acumuladora Il

Cédigo 13: Variavel acumuladora usando +=.
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Repeticao

float nota, somatorio, media;
int quantidade_notas;

printf ("Quantas notas?\n");
scanf ("%d", &quantidade_notas);

for(int i = 0; i < quantidade_notas; i++){
printf ("Informe uma nota:\n");
scanf ("%f", &nota);
somatorio += nota;
}
media = somatorio / quantidade_notas;
printf("%.1f", media);
return O;

Condicao de Parada

Cédigo 14: Condicdo de parada em func3o de varidvel.

Dinamica |




Estruturas de Controle




Break |

> A instrucdo break dentro de um laco for é usado para interromper a execucido do
laco imediatamente quando uma condic3o especifica é atendida.

> Portanto, permite sair do lago antes que ele seja concluido completamente .
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Repeticito — © 2025 ALVES, M.

for (int i = 1; i <= 10; i++) {
if (1 == 5) {
printf ("Encontrou 5! Saindo do loop...\n");

break;
}
printf ("%d\n", 1i);
+

return O;

Cédigo 15: Exemplo encontrar ndimero.




Continue |

> A instrucdo continue é usado para pular a iteracdo atual de um laco e avancar para
a proxima iteracdo.
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Repeticito — © 2025 ALVES, M.

#include
int main() {
int 1i;

for (i = 1; i <= 10; i++) {
if (1% 2==0) 1
continue;
}
printf("%d ", i);
}

return O;

Cédigo 16: Exemplo exibir apenas niimeros impares.

Continue 11




Leitura Recomendada

(Deitel; Deitel, 2011) - Capitulo/Secdo 3.12, 4.2, 4.4, 4.5, 4.6 e 4.9.
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Estes slides estao protegidos por uma licenca Creative Commons

@O0

Este modelo foi adaptado de Maxime Chupin.
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